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Monty Hall

Simulazione del famoso problema di Monty Hall
(C) 2010, M.Andreoli

Generatori casuali
In[12]:= Scegli Tra3: = Random[l nt eger, {1, 3}]
In[13]:= Scegli Tra2: = Random[l nteger, {1, 2}]

In[14]:= Scegli Tra6 : = Random[l nt eger, {1, 6}]

Permutazioni (possibili porte)

Inf1]:= A:=Pernutations[ {capral, capra2, auto}]; A// MatrixForm

Qut| 1|// Matri xForme
capral capra2 auto
capral auto capra2
capra2 capral auto
capra2 auto capral
aut o capral capra2
aut o capra2 capral

Lo staff preparale 3 porte

In[125]: =
PreparaPorte: = A[ [ Scegli Tra6]]

In[129]:=
PreparaPorte

Qut| 129| =
{aut o, capra2, capral}

Il giocatore sceglie una delle 3 porte...

Inl 176 : =
Scel taG ocatore[Li staPorte_ ] :=Modul e[{}, ListaPorte[ [Scegli Tra3]]]
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In|183|: =
Scel t aG ocat or e[Prepar aPort e]

Qut| 183] =
auto

Azione del conduttore

Inl 103]: =
Scel t aConduttore[PortaScel taG ocatore_] : =Switch[ PortaScel t aG ocat or e,
capral, capra2,
capraz2, capral,
auto, Switch[ Scegli Tra2, 1, capral, 2, capra2]
1

Simulazione

In|275]: =
d ear [Si mul azi one];
Si mul azi one[n_, op_: niente]: =
Mbdul e[ {canbi ando =0, fedele =0, porte, giocatore, conduttore, altra, r = {}},
r = {{"porte", "giocatore", "conduttore", "altra", "fedele", "canbi ando" }};
For[i =1, i <= n, i ++;
porte = PreparaPorte;
gi ocatore = Scel taG ocatore[porte];
conduttore = Scel t aCondut t or e[gi ocat ore];
altra = Conpl enent [ porte, {giocatore, conduttore}][[1]];
If [altra ==auto, canbiando++];
I f [giocatore =auto, fedele++];
r = Append[r, {porte, giocatore, conduttore, altra, fedele, canbi ando}];

1

| f [op==stanpa, Print[r // MtrixForm]];

(» calcolo probabilita «)

Print["fedel e=", fedele/n // N, ", canbi ando=", canbiando/n // N]
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In|283|:=
Si nul azi one[30, stanpa]

porte giocatore conduttore altra fedele canbiando
{aut o, capra2, capral} capral capra2 aut o 0 1
{aut o, capra2, capral} capra2 capral aut o 0 2
{capral, auto, capra2} capral capra2 aut o 0 3
{aut o, capral, capra2} capral capra2 aut o 0 4
{capral, capra2, auto} capra2 capral aut o 0 5
{capral, capra2, auto} auto capra2 capral 1 5
{aut o, capral, capra2} capra2 capral aut o 1 6
{auto, capral, capra2} auto capral capra2 2 6
{aut o, capra2, capral} capra2 capral aut o 2 7
{aut o, capra2, capral} capral capra2 aut o 2 8
{capra2, auto, capral} capral capra2 aut o 2 9
{capral, auto, capra2} capral capra2 aut o 2 10
{auto, capral, capra2} auto capral capra2 3 10
{aut o, capra2, capral} capral capra2 aut o 3 11
{capra2, auto, capral} capral capra2 aut o 3 12
{aut o, capra2, capral} capra2 capral aut o 3 13
{capra2, capral, auto} auto capral capra2 4 13
{capra2, auto, capral} capral capra2 aut o 4 14
{capral, auto, capra2} capral capra2 aut o 4 15
{capral, auto, capra2} auto capra2 capral 5 15
{capral, capra2, auto} auto capral capra2 6 15
{aut o, capra2, capral} auto capral capra2 7 15
{capra2, auto, capral} auto capra2 capral 8 15
{aut o, capral, capra2} auto capral capra2 9 15
{capra2, auto, capral} auto capral capra2 10 15
{capral, auto, capra2} capra2 capral aut o 10 16
{capra2, auto, capral} capral capra2 aut o 10 17
{capral, capra2, auto} capral capra2 aut o 10 18
{auto, capral, capra2} capral capra2 aut o 10 19
{auto, capra2, capral} capra2 capral aut o 10 20

f edel e=0. 333333, canbi ando=0. 666667




